數碼媒體中心全力支持「全港數碼遊戲創作大賽」
25/06/2009

數碼港數碼媒體中心一向支持數碼媒體製作，特別是數碼遊戲，設置了先進的動作捕捉系統，配合其他製作設備，協助動畫、數碼遊戲製作，從而加強推動本地的創意工業。而中心最近更支持了一個名為「第一屆全港數碼遊戲創作大賽」，贊助了書券作獎品，另外，首三名得獎者更可免費享用數碼媒體中心價值共$17,000的服務，藉以鼓勵更多學習遊戲創作。
網上投票由即日起到2009年07月03 日於my903.com 內進行，請從速投票！
網址：
http://www.my903.com/my903/voting/actions/DigitalGameAction.do 
或可到my903 Facebook投票：
www.facebook.com/my903
官方網站：http://www.digitalgameslearning.org/gdc09/

主辦機構﹕
伯裘書院及香港數碼遊戲為本學習協會主辦。香港數碼港等多間公司和相關機構聯合主辦。
比賽內容﹕
數碼遊戲是現今大部分青少年每日都會接觸，甚至成為他們生活上不可缺少的一部分。藉著學生們對數碼遊戲的興趣，是次設計比賽希望能夠培養學生思考能力及邏輯性思考，經過他們悉心設計的數碼遊戲軟件，既有助學生開闢嶄新的學生空間，更加能夠從數碼遊戲用家角度轉變成為設計者角度思考問題。設計過程當中，學生們需從觀察遊戲、收集及組織問題、分析數據、設計圖像及動畫、程式編排、遊戲簡介及發佈等等，以上各個環節的要求都是資訊科技年代的青年人必需具備的能力。透過比賽，藉此培養學生獨立思考及解難能力，並達至促進數碼遊戲設計的專業人士及社會人士與學界互動，提升技術水平的目的。
主題﹕
綠色公民廢物分類、溫室效應、全球暖化、環境保護以至使用再生能源等課題都圍繞著我們有一段時間，為了讓時下青年人能多關注我們的地球村現時所面對的問題，以及以可持續發展作為目標，並實踐在生活方式當中，以身體力行，例如在交通、居住、能源消耗及飲食等。而本會希望透過是次數碼遊戲設計比賽能夠讓社會各界人士多關注、多珍惜我們身邊的物品，並且以具豐富的內容、創意、有趣的遊戲吸引青年人了解環境保護的重要性。
比賽目的﹕
促進創新科技在學生上的應用，並將之普及至全港中、小學生;
推動中、小學生養成自學習的習慣和態度; 
讓時下青年人能多關注我們的地球村現時所面對的問題，以及以可持續發展作為目標，並實踐在生活方式當中，以身體力行;
以具豐富的內容、創意、有趣的遊戲吸引青年人了解環境保護的重要性;
通過數碼遊戲設計，培養學生組織能力及邏輯性思考; 
提高學生自主學習意識，藉此培養學生獨立思考及解難能力;
促進中、小學利用數碼遊戲於學與教上，提升學生學習興趣;
透過比賽，促進數碼遊戲設計的專業人士及社會人士與學界互動，提升技術水平。

http://www.cyberport.hk/cyberport/tw/home/facilities_n_services/dmc/news/Digital+Learning+Competition.htm
